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中原大學 函
地址：320314桃園市中壢區中北路200號
聯絡人：陳奕慈
聯絡電話：03-2655401
傳真：03-2658888

受文者：屏東縣立大同高級中學

發文日期：中華民國113年8月6日
發文字號：原商資字第1130002727號
速別：普通件
密等及解密條件或保密期限：
附件：如文 (113B500312_1_06151932642.pdf)

主旨：檢送本校資訊管理學系與中華民國資訊聯盟協進會於113

年8月31日（星期六）舉辦「2024年青年程式設計競賽」

之競賽資訊1份，請協助公告並轉知所屬學生踴躍報名參

加。

說明：

一、旨揭協進會為提升我國青年學生之程式設計能力，特別與

本校合作舉辦「2024年青年程式設計競賽」，以選拔優秀

軟體程式設計的青年學生代表我國參加「2024國際學生程

式設計競賽（International Schools Software 

Competition 2024, ISSC 2024）」。

二、我國歷年出賽國際學生程式設計競賽（ISSC）成績優異，

詳細資訊請參閱網址：https://issc.csroc.org.tw/issc-

2024/。

三、鼓勵選手與過去比賽之前國手交流，臉書網址：

https://www.facebook.com/groups/ISSCTW/。

四、競賽資訊如下：

(一)日期：113年8月31日（星期六）。

檔　　號:
保存年限:

4
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(二)地點：本校真知教學大樓7樓708室（桃園市中壢區中北

路200號）。

(三)報名日期：即日起至113年8月25日（星期日）17時止。

(四)報名方式：至https://reurl.cc/yvnQnO線上報名。

(五)競賽聯絡資訊：

１、官網：https://issc.csroc.org.tw/。

２、電子郵件信箱：issc@issc.csroc.org.tw。

五、獎勵依成績取最優三名以及佳作若干名，頒給獎狀獎金。

(一)獲獎隊伍頒發獎金獎狀：第一名頒發獎金新臺幣（以下

同）2萬元及每位隊員獎狀1紙、第二名頒發獎金1萬

4,000元及每位隊員獎狀1紙、第三名頒發獎金1萬元及每

位隊員獎狀1紙、佳作數名及每位隊員獎狀1紙。

(二)第一名參賽隊伍同時取得主辦單位之補助，獲得參加

ISSC 2024國際競賽之我國代表隊資格。

正本：全國高級中等學校、各公、私立技術校院附設五專部
副本：本校資訊管理學系
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「2024 年青年程式設計競賽」國際英文組活動辦法 
 

指導單位：教育部資訊及科技教育司 

主辦單位：中華民國資訊聯盟協進會 

承辦單位：中原大學資訊管理學系/東海大學資訊工程學系 

報名日期：即日起至本(113)年 8 月 25 日止 

競賽資訊：https://issc.csroc.org.tw/  

報名網址：https://reurl.cc/yvnQnO 
FB 網址：https://www.facebook.com/groups/ISSCTW/ 

        (請完成報名及未來有興趣參賽之各學校師生加入 FB) 
 

 

 

競賽時間 : 2024 年 8 月 31 日(六) 

8:30～9:20 報到 

9:30～11:30 練習賽 

13:20-14:10 模擬賽 

14:30-17:00 正式賽 

17:30-18:10 頒獎 

 

競賽地點：桃園市中原大學教學 708 教室，地址：桃園市中壢區中北路 200 號 

 

一、主旨 

提升我國青年學生之程式設計能力，並選拔優秀軟體程式設計的青年學生，代

表我國參加 2024 國際學生程式設計競賽（International School Software 

Competition，ISSC 2024）。  

 

二、說明 

1. ISSC 係由東南亞電腦學會聯盟（South Eastern Asia Regional 

Computer Confederation，SEARCC）主辦之國際青年學生（18 歲以下）

程式設計競賽。 

2. 競賽資訊網址於中華民國資訊聯盟協進會官網另行公告。   

 

三、競賽規則 

1. 組隊規則： 

(1)有意代表我國參加 ISSC 2024 之高中、高職、或五專前三年學生

均可組隊參加。 

(2)每隊隊員 3人，教練 1人。 

(3)隊員需為高中、高職、或五專前三年的在學學生，依 ISSC 規定，

隊員限制為 18 歲 (即 2024 年 1 月 1 日時未滿 18 歲)； 

(4)教練需為高中、高職、或五專教師，每一位學生只能報名一個隊

伍，但一位教練可以指導多隊。 

https://issc.csroc.org.tw/
https://reurl.cc/yvnQnO
https://www.facebook.com/groups/ISSCTW/


(5)採團體報名與競賽，每校至多三隊為原則，當同一學校有三隊報

名，主辦單位有保留第二隊、第三隊參賽與否的權利。 

組隊規則： 

2. 有意代表我國參加 ISSC 20224 之高中、高職、或五專前三年學生

均可組隊參加。 

(1) 每隊隊員 3 人，教練 1 人。 

(2) 隊員需為高中、高職、或五專前三年的在學學生，依 ISSC 規定，

隊員限制為 18 歲 (即 2024 年 1 月 1 日時未滿 18 歲)； 

(3) 教練需為高中、高職、或五專現職專任教師，每一位學生只能

報名一個隊伍，但一位教練可以指導多隊。 

(4) 採團體報名與競賽，每校至多三隊 

 

3. 題目以英文命題，比賽隊伍可攜帶紙本英文字典一本入場。除主

辦單位提供之紙筆之外，比賽隊伍不得攜帶任何資通訊裝置、文

件或資料入場，違反上述規定者，一律取消其競賽資格。 

4. 程式設計比賽題目類型為問題之解決，輸出和輸入全為文字和數

字，圖形介面，作業系統等，將不會是命題與評分的重點。 

 

5. 參賽隊伍需負責經常自行備份其解答程式，以避免任何不可預料

之情形發生。 

6. 比賽隊伍可以使用以下由主辦單位提供之程式語言編譯器解題，

不同題目得以不同程式語言解題: 

i.C/C++ 

ii.Java 

iii.Python 

 

7. 程式開發工具：Dev-C++，Oracle Java SDK，Microsoft Visual 

Studio；另提供文書編輯器：Notepad++。 

8. 比賽用電腦無提供上網，並無法提供額外軟體安裝。    

 

四、獎勵 

1. 依成績取最優三名以及佳作若干名，頒給獎狀及獎金，必要時得

獎名次得從缺或並列。 

(一)第一名：頒發獎金 20000 元及每位隊員獎狀乙紙。 

(二)第二名：頒發獎金 14000 元及每位隊員獎狀乙紙。 

(三)第三名：頒發獎金 10000 元及每位隊員獎狀乙紙。 

(四)佳  作：頒發每位隊員獎狀乙紙（由評審委員依參賽隊伍數

及作答情形酌予調整名額）。 

2. 第一隊伍也同時取得主辦單位之補助，參加 ISSC2022國際競賽之

我國代表隊資格。 

3. 若第一名隊伍放棄代表隊資格，將依名次順序之隊伍遞補代表隊

資格。 

4. 中華民國電腦資訊聯盟協進會得額外推薦績優隊伍 ISSC2024 國際

競賽。  



 

五、參加 ISSC 2024 比賽 

1. 時間、地點、方式：待 SEARCC 宣布後公告。  

2. 聯 絡 處 ： ISSC 青 年 程 式 競 賽 執 行 小 組 ， Email: 

issc@issc.csroc.org.tw 

六、主辦單位遇疫情或人力不可抗拒之因素，保有隨時修改、暫停或終止本活

動之權利。 

mailto:issc@issc.csroc.org.tw

